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3D handleidingen, CD’s DVD’s

www.3Dontwerpen.nl

www.osplatform.nl

Creatief in één uur!
U krijgt aan de hand van

deze CD tips en trucs om

uw creativiteit uit te breiden

en te verbeteren. En u kunt

door de prettige op internet

gebaseerde manier hier

snel mee aan de slag. Het is bedoeld voor architecten en

interieur ontwerpers. Voor zowel het maken van computer

3D tekeningen als schetsen en maquettes en moodboards.

Verkorte
inhoudsopgave
Ontwerpen, maar op
welke manier?
Topsport en een
goede presentatie?
Concurrentie om
de hoek!
Relatie tussen
ontwerpen en
presenteren
The medium is the
message
Soorten presentaties
Creatieve geest
ontwikkelen
Perspectief tekenen
Golfkarton en piepschuim,
maquette karton. SketchUp
Pro, 3D ontwerpprogramma
tutorial. Relatie tussen ontwerpen,
uitvoeren en gebruikte materialen
Creatieve proces. Creaties maken en
leren ontwikkelen.
Waar komt creativiteit vandaan?
Wanneer komt een ontwerp tot leven?
Creativiteit in 7 stappen. Brainstormen. Vijf basis
wetenswaardigheden. Licht en schaduw. Gereedschap-
pen en instrumenten. Woonkamer in perspectief Voor architecten en interieur ontwerpers.

© Uitgeverij Ontmoeting, Huizen NL. ISBN: 978-90-8814-012-9

Adviesprijs e 17,50 incl. btw Introductieprijs e 7,50,- incl. btw.

Alfazet, Rokerijweg 14, Industrieterrein ’t Plaveen, 1271 AH Huizen, Nederland
E-mail: info@alfazet.nl www.alfazet.nl www.3Dontwerpen.nl www.ontmoeting.nl

ING bank 658 5121 10 Buitenland: IBAN NL30 INGB 0658 5121 10 BIC INGBNL2A
K.v.K. 320 27548 BTW nr. NL 066551195B01

Google Earth nieuwste versie toegepast.
KMZ en KML en GIS uitgelegd. 3D ontwerpen met

SketchUp. Schetsen en het ontwikkelproces. De
werkruimte optimaliseren. Tekenmaterialen en

attributen. Computer in gebruik
In 5 stappen een tekening van een foto

maken. Kalkpapier. Epidiascoop.
Creatieve werkruimten. Maquettes.

Wat is een renderings-
programma? Artlantis R en

Studio. Publiceren op
internet. Zelf een Website
maken
Computer specificaties
leren doorgronden
Aanschaf optimale
computer. Creativiteit
aanleren. Kopiëren van
voorbeelden. Zelfstudie
Ontwerpen en interieur
De natuur als
inspiratiebron

Teken- en
schets hulpmiddelen. Verhoudingen en
maten. Typografie en architectuur. Typografie
en het grafisch proces. PDF bestanden en
foto’s.


